Jméno: Anastasiya LESINA Osobni ¢islo: D20B0196P

Prabéh obhajoby bakalarské prace:

Navrzena znamka vedouciho prace: 1

Navrzena znamka oponenta: 2

Studentka predstavila koncepci své potitaové hry a v prezentaci priblizila pribéh jejiho vyvoje.
Komise méla moznost vyzkouget si hratelnou verzi na pocitaci.

Vedouci BP MgA. Jan Kokolia pfetet! sviij posudek a navrhl ohodnotit dilo zndmkou 1.

Oponent MgA. Michal Pusté&jovsky ve svém posudku vytkl pfilis kratky Cas, za ktery je hru moiné
dokontit, diky éemuz projekt pasobi spiSe jako demo. Autorce doporutil rozsiteni obsahu, pfibéhu a
hernich mechanik a navrhl zndmku 2. Studentka s kritikou souhlasila, projekt by rada v budoucnu
dale rozvijela.

Komise se shodla na povedené vizuélni strance dila. Pfiklonila se k hodnoceni oponenta a rozhodla
jednohlasné o kone¢né klasifikaci znamkou 2.
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